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ABEDA\
Introduktion

Train the Trainer: Starka larare i grundlaggande fardigheter — integrera teknik i
undervisningen &r en serie med sex online-sessioner och sjalvstyrda aktiviteter. Materialet syftar till
att stotta larare som vill féra in teknik och digitala medier i sin undervisnig.

Train the Trainer gor det mojligt for utbildare att utveckla professionell kompetens inom digitala
fardigheter och att stddja sina kollegor pa inlarningsresan. Férhoppningsvis bidrar det till att
vuxenutbildare blir mer mangsidiga i sitt val av digitala resurser och verktyg. Om lararna har fler
verktyg att tillga blir det ocksa lattare att engagera eleverna och stddja deras larande.

Sessionerna kan genomforas av alla som har bekantat sig med materialet. Det finns ett komplett
paket med resurser for samtliga sex undervisningstillfdllen, inklusive storyboards, presentationer,
sammanfattningar och dokument med anvandbar information.

Den som har deltagit i Train the Trainer kan fa ett intyg.

Sa har anvander du den har guiden:

Guiden ar utformad for att anvandas tillsammans med kursen PowerPoint-bilder pa
www.abedili.org/outputs

Programmet har delats in i 6 moduler. For varje modul hittar du:

v’ Sammanfattning

Storyboard

Frdgor om bedémning

Exempel pa dterkopplingsfragor fér deltagare

DN NN

Resurslista

Anviand innehallsforteckningen pa sidorna 2 och 3 for att navigera i avsnitten.



http://www.abedili.org/outputs

Modulerna

Var och en av de sex modulerna har ett specifikt tema. De ar tankta att genomféras under en
timme, inklusive bade teori och praktik.

En rekommendation ar att arbeta med en modul i veckan. Da tar hela programmet sex veckor.
Tiden gar forstas att anpassa efter dina och dina deltagares behov.

e Modul 1 - Planera din undervisning

e Modul 2 - Digitala resurser for undervisning och larande

e Modul 3 - Bedomning och aterkoppling

e Modul 4 - Tillgdnglighet, inkludering och ansvarsfull anvandning

e Modul 5 - Stodja grundlaggande fardigheter genom teknik

e Modul 6 - Sjalvutveckling

Gruppstorlek

Det finns inga strikta begransningar for gruppstorleken, men innehallet och
RS uppldgget har testats med grupper som bestar av 6 till 12 deltagare. Programmet
kan genomfodras digitalt, i en lokal eller under mer flexibla studieformer.

Bakgrund

Train the trainer baseras pa en uppsattning digitala referensramar och modeller fér vuxenutbildning.
Dessa ar utformade for att forbattra lararnas digitala kompetens och att effektivt integrera digitala

medier i deras undervisning.

Programmet baseras pa en undersdkning som kartlagger vilka grundldaggande fardigheter larare
efterfragar. Det syftar till att ldrarna far testa och omsatta dessa fardigheter i praktiken. For mer
information finns vara priméara och sekundara forskningsdokument pa www.abedili.org/outputs.

Innehallet fokuserar pa att ...

introducera tekniska ramverk for larare.

underlatta for larare som vill anvanda digitala verktyg.
forbattra deltagarnas anvandning av teknik for att skapa
forutsattningar for larande, engagemang och samarbete.
lararna kan fortsatta sitt larande dven efter programmet och
sjalvstandigt utveckla sina fardigheter mot hogre digitala
kompetensnivaer.

De referensramar som anvands fokuserar pa att anvanda teknik for
innehallsskapande och lektionsplanering.


http://www.abedili.org/outputs
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Modul 1: Planera din undervisning

Sammanfattning

ABEDAY4

Modulens titel: Planera din undervisning

Foreslagen tidsram: 60 minuter
Forberedelse: 30 minuter
Efterarbete: 30 minuter

Antal sessioner: 1, totalt antal timmar: 2

Malgrupp: Larare i den grundlaggande vuxenutbildningen

Viktiga utgdngspunkter:

DigCompEdu s. 44-49

Curriculum Development: An evolving model for
adult literacy and numeracy education, s. 21

Aktiviteter

Laranderesultat

Férberedelse:
Introduktion till programmet och ramverken
som anvands i modulerna.

Under sessionen:

e Introduktion och isbrytare

e Bildpresentation om val av digitala
resurser - DigCompEdu.

e Introducera och utforska e-Pool med
deltagarna.

e Forklara hur Padlet anvands i
undervisningen. Be deltagarna att anvdnda
Padlet for att ldgga upp tva resurser nar de
planerar sin undervisning. Diskutera varfor
de valjer dessa resurser och hur dessa
resurser kan anvandas.

e Dela skdarm for att introducera Mentimeter
som ett digitalt verktyg.

1. Valjlampliga digitala resurser for att
forbattra dina deltagares larande.

2. Skapa och anpassa digitala resurser sa att de
passar din ldroplan.

3. Stod larande och undervisningsaktiviteter
genom teknik.

Modul 1



Efterarbete:
e Skicka lank till ett bedomningsquiz till

deltagarna

e Skapa ett Mentimeter-konto. Ge ocksa ett
exempel pa en fragesport eller omrostning
riktad till elever. Andra fragesporten med
hjalp av bade bilder och text.

e Granska dokumentet Curriculum
Development: An evolving model for adult
literacy and numeracy education som ett
exempel pa hur man utformar en laroplan.

Resurser som kravs:

Lankar:

Internetuppkoppling

2. Barbar dator, surfplatta eller
mobiltelefon

3. Lank till larplattform som kan skickas
till deltagarna via e-post.

E-pool:
https://sites.google.com/view/e-pool/home

DigCompEduFramework:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu

NALA, 2009: Curriculum Development: An
evolving model for adult literacy and numeracy
education

https://www.nala.ie/publications/teaching-

guidelines/

Modul 1
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Storyboard

Ldranderesultat:
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e Viljlampliga digitala resurser for att forbattra dina deltagares larande.

e Skapa och anpassa digitala resurser sa att de passar din laroplan.

e  Stdd larande och undervisningsaktiviteter genom teknik.

Aktivitet Innehall Tid Resurser
Uppgift fore Dela féljande material med 30 e Bilaga 1: Introduktion till
sessionen deltagarna: minuter ramverk i ABEDiLi Train the
e Tillagg 1: Trainer (Skriv ut till PDF sidorna
Introduktion till 54-68)
ramverk i ABEDilLi e Lanktill e-Pool
Train the Trainer https://sites.google.com/view/e-
e Lank till e-Pool pool/home
Introduktion Deltagarna presenterar sig. 10 Modul 1: PowerPoint-presentation
minuter
Isbrytare Beskriv med en emoji hur du | 5 minuter | Emojis i larplattformen
kdnner infor dagens mote.
Lagg upp emojin i
chattrutan.
Introduktion till Vad ABEDiILi dr och vad Train | 5 minuter
ABEDILi the Trainer fokuserar pa.
Svara pa deltagarnas fragor.
Info: Valja digitala | Vad du ska tdnka pa néar du 5 minuter | Modul 1 PowerPoint-presentation
resurser valjer digitala resurser.
Introduktion till e- | Lagg upp lank i chatten for 5 minuter | e-Pool-lank:
Pool deltagare. Granska e-Pool https://sites.google.com/view/e-
med handledaren. pool/home
Aktivitet: Padlet+ | e Introducera Padlet 5 minuter | Padlet-lank
e-Pool e Dela en padlet-lank Modul 1 PowerPoint-presentation
e Inldgg: 2 resurser fran e-
Pool pa Padlet som
deltagarna kan anvanda
med sina elever. Om
samma resurs redan har
publicerats klickar du pa
gilla-knappen.
5 minuter

Modul 1
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e Postaichatten: Lank till 10
deras Padlet. Varfor minuter
valde du dessa resurser?
Valfri PAUS 5 minuter
Introduktion till Skarmdelning som visar hur | 5 minuter | Skdrmdelning pa motesplattformen
Mentimeter du loggar in och skapar nya Mentimeter-konto
presentationer i www.mentimeter.com
Mentimeter. www.menti.com
Deltagarna forsoker svara i
menti.com
Sammanfattning Diskutera uppgifter efter 5 minuter
kursen och eventuella
fragor.
e Utan paus TOTALT:
e Med paus 60 min
(Totalt:
65 min)
Uppgifter efter e  Slutfor 30 e Padlet
kursen: bedémningsquizet - minuter | e |nstruktioner om hur man lagger
Skapa en lank skickas till till bilder till Mentimeter
Mentimeter Quiz. deltagarna. e Lank till Mentimeter
Andra e Skapa ett Mentimeter- e Lank till Curriculum Development
fragesporten. laiii,
Sf! Gver modellen e Skapa ett exempel pa
f?r . en fragesport eller en
laroplansutveckling . L
for srare i omrostning for sina
grundlaggande (ilever.
fardigheter e Andra fragesporten
med hjalp av bade bild
och text.
e Granska Curriculum
Development, s.21,
som ett exempel pa
hur man utformar en
laroplan for
grundlaggande
fardigheter.
Valfritt: Lamna tid | Mojlighet att fortsatta upp till 30
efter sessionen oavslutade diskussioner. min

Modul 1
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Beddmning

1. Hur valjer du en digital resurs?
a. Jagovervager inldrningskontexten och laroplansmalen
b. Jagtadnker pa vad mina kollegor anvdnder

c. Jagviljer den roligaste resursen

2. Vad ar e-Pool?
a. Ensamling av e-bocker
b. Ensamling av anvandbara webbplatser

c. Ensamling av digitala resurser for undervisningen

3. Vad anvands Padlet for?
a. Det ar ett forum for diskussioner
b. Det ar en app dar lararen kan samla digitala ettieketter

c. Det ar en digital anslagstavla foér samarbete

4. Vad anvands Mentimeter for?
a. Omrostningar och presentationer i realtid

b. Ovningsverktyg fér metriska system

Forslag pa facilitator: Dessa fragor kan stéllas med hjélp av Google
Forms.

Google Forms

10
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Exempel pa aterkopplingsfragor

1. Larde du dig nagot om digitala verktyg som kan vara anvandbart i din undervisning?

a) Ja
b) Nej

Oppet svar: Om du svarade nej, varfér?

2. Kan modulen hjilpa dig att integrera teknik i din undervisning nar du planerar din

undervisning?
a) Ja
b) Kanske
C) Nej

Oppet svar: Om du svarade nej, varfér?

3. Finns det nagot som du vill &ndra i den har modulen?

(Oppet svar)

Google Forms

Férslag pd facilitator: Dessa fragor kan stdllas med hjdlp av
Google Forms.

11
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Lagg till bilder i Mentimeter

Add images to Mentimeter

Create new presentation

= |

con

How to add images in Mentimeter

Choose your question type

Type o

Popular question types ?

ol @ -

Muitiple Choice Word Cloud

Scalos Ranking QeA

Click Content to modify your question and options

Type Content Customize

Your question 7
Multiple Choice
Add longer description

Options ?

Option1 @

oomnt - @ Click to add images
Option3 &

Upload your image or use Use cropping tool to

Mentimeter repositories modify picture

Click save
when ready

Click to change or

Option 1
eren delete the image

Option 2 %

Option3 A3

Option1

You can see your picture in the slide and next to your option

Modul 1
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Resurser modul 1

Typ av resurs
Online

Online
Online
Online
Online
PowerPoint

PDF-dokument

PNG-bild

PDF-dokument

PDF-dokument

Uppkopplad

* K 5
* %
ks

*
* 5 K

Resursens namn
Introduktion till ABEDilLi

e-Pool

Padlet

Mentimeter
Menti.com

Modulel Presentation

Modulel Presentation

Hur man lagger till bilder i

Mentimeter

Storyboard_Modulel

Summary_Modulel

Bilaga 1: Introduktion till
ramverk i ABEDilLi Train the

Trainer

13

ABEDAY

Lank till resursen
www.abedili.org

https://sites.google.com/view/e-

pool/home

www.padlet.com

www.mentimeter.com

www.menti.com

www.abedili.org/outputs

under avsnitt 103

www.abedili.org/outputs

under avsnitt 103
| den har guiden som du nar har:

www.abedili.org/outputs

under 103-avsnittet
| den har guiden som du nar hér:

www.abedili.org/outputs

under avsnitt 103
| den héar guiden som du nar har:

www.abedili.org/outputs

Under avsnitt 103
| den har guiden som du nar hér:

www.abedili.org/outputs

under avsnitt 103

(Skriv ut till PDF sidorna 54-68)

Modul 1
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Modul 2: Digitala resurser for undervisning och larande

Sammanfattning

Modulens titel: Digitala resurser for undervisning och larande
Malgrupp: Larare i den grundlaggande vuxenutbildningen
Foreslagen tidsram: 60 minuter (digitalt)

Férelasning: 30 minuter

Arbete efter sessionen: 30 minuter

Antal sessioner: 1, totalt antal timmar: 2

Viktiga utgdngspunkter:

DigCompEdu s. 52-57

ABEDiLi Secondary Research Document, s. 15-20

Curriculum Development: An evolving model for adult literacy
and numeracy education, s. 13-17

Aktiviteter

Laranderesultat

Foérberedelse:

Lds DigCompEdu s.52-57 och
Curriculum Development: An
evolving model for adult
literacy and numeracy
education, s 13-17.

Be deltagarna forbereda en
kort presentation om sina
elever ("Vem &r min typiska
elev?" och "Vilka fardigheter
vill jag att mina elever ska
utveckla?").

Under sessionen:

Introduktion: Deltagarna
presenterar sina elevprofiler.
Presentation av SAMR-
modellen (PowerPoint).
Anvand verktygen Padlet och
Mentimeter for att forsta
SAMR-modellen.

Skapa gruppdiskussioner och

I3t deltagarna vélja ett verktyg
fran e-Pool. Lat deltagarna

1. Planera och implementera digitala medier for att forbattra
undervisningen

2. Reflektera 6ver hur digitala verktyg kan stodja dina elevers
larandemal

3. Forsta anvandningen av SAMR-modellen, Blooms taxonomi
och det pedagogiska hjulet

14
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diskutera anvandbarheten och
mojligheterna med det valda
verktyget, med stéd av SAMR-
modellen.

Presentation av Blooms
taxonomi det pedagogiska
hjulet (PowerPoint).

Efterarbete:

Lank till bedémnings-quiz
skickas till deltagarna.

Be deltagarna formulera ett
larandemal som de ska arbeta
med, och vélj sedan ett digitalt
verktyg som de vill prova.
Utvardera om det digitala
verktyget tillfor ndgot varde till
undervisningen.

Resurser som krdvs

Lankar

1.
2.

Internetuppkoppling

Barbar dator, surfplatta eller
mobiltelefon

Lank till larplattform som
skickas till deltagarna via e-
post

Det pedagogiska hjulet:
https://designingoutcomes.com/assets/

PadWheelV5/PW_ENG_V5.0_Android_PRINT.pdf

DigCompEdu: https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu

NALA, 2009. Curriculum Development: An evolving model for
adult literacy and numeracy education:
https://www.nala.ie/publications/teaching-guidelines/

15
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Storyboard

Ldranderesultat:

ABEDiY4

e Planera och implementera digitala medier for att forbattra undervisningen

o Reflektera over hur digitala verktyg kan stddja dina elevers larandemal

e Forsta anvandningen av SAMR-modellen, Blooms taxonomi och det pedagogiska hjulet

Aktivitet Innehall Tid Resurser
Fore Material som skickas till deltagarna. (30 minuter) DigCompEdu s. 52-
sessionen 57
Be deltagarna férbereda en kort
presentation om sina elever ("Vem &r ABEDiLi sekundart
min typiska elev?" och "Vilka forskningsdokument
fardigheter vill jag att mina elever ska s.15-20
utveckla?").
Laroplansutveckling:
En utvecklande
modell for
l[askunnighet och
rakneutbildning for
vuxna
s. 13-17
Inférandet Deltagarna presenterar sin elevprofil 15 minuter
Information: Digitala resurser och SAMR-modellen 5 minuter PowerPoint
Digitala (Papeka att de fyra stegen i SAMR-
resurser modellen inte dr "hogre eller lagre
utvecklingsnivaer", dar R ar "battre"
an S. SAMR &r snarare ett spektrum
dar alla steg kan anvandas i olika
situationer.)
Aktivitet: Diskutera mojligheterna och 10 minuter
SAMR-modell | anvandbarheten av SAMR-modellen.
Lat deltagarna ge egna exempel pa
undervisningssituationer och digitala
verktyg de anvander de fyra stegen.
Aktivitet: Skapa gruppdiskussioner och lat 5 min introduktion | Padlet:
Prova ett nytt | deltagarna vélja ett verktyg fran 15 min www.padlet.com
digitalt e-Pool vill de lara sig mer om. grupparbete
verktyg
Info: Blooms Introducera den reviderade 5 minuter PowerPoint
taxonomi och | versionen av Blooms taxonomi och se
Padagogy- hur det pedagogiska hjulet anvander
hjulet bade SAMR-modellen och Blooms
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taxonomi for att organisera appar
och digitala verktyg.

Sessionens Mojlighet att dela tankar och stélla 5 minuter
slut fragor.
Uppgift efter Slutfér bedomnings-quizet som 30 minuter Lank till
kursen skickas till deltagarna. bedémnings-quiz
Be deltagarna formulera ett
larandemal som de ska arbeta med,
och sedan vilja ett digitalt verktyg
som de vill prova. Lat deltagarna
anvanda SAMR-modellen och Blooms
taxonomi nar de utvdarderar om det
digitala verktyget tillfor nagot varde
till deras undervisning.
Till Moijlighet att fortsatta oavslutade upp till 30 min
handledaren: | diskussioner
Ldmna tid
efter
sessionen
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Beddémning
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1. ”Substitution” i SAMR-modellen star for ...

a) att anvanda teknik for att omvandla larande
b) att anvdnda teknik for att omdefiniera inlarningsaktiviteter

c) att anvanda teknik for att ersatta traditionella aktiviteter eller material
2. SAMR-modellen ska ses som ...

a) nivaerianvandningen av digital teknik i undervisningen
b) ett spektrum dar alla steg kan anvandas i olika situationer

c) en hierarki i digital undervisning
3. Syftet med Blooms digitala taxonomi &r att:

a) informera larare om hur man anvander teknik och digitala verktyg for att underlatta
elevernas inldrningsupplevelser och resultat.

b) informera larare om digitala appar som finns tillgangliga for att underlatta elevernas
inlarningsupplevelser och resultat.

c) informera larare om hur teknik och digitala verktyg anvands i stéllet for traditionella

laromedel.

Férslag: Dessa fragor kan stdllas med hjélp av Google Forms.

Google Forms
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Exempel pa bedémningsfragor

1. Larde du dig om ett digitalt verktyg eller ramverk som kan vara anvandbart i din
undervisning?

a) Ja

b) Nej

Oppet svar: Om du svarade nej, varfér?

2. Kan den hdr modulen hjilpa dig att integrera teknik i din undervisning och ditt larande?
a) Ja

b) Kanske

C) Nej

Oppet svar: Om du svarade nej, varfér?

3. Finns det nagot som du vill &ndra i den har modulen?

(Oppet svar)

Férslag: Dessa fragor kan stéllas med hjélp av
Google Forms.

Google Forms

19

Modul 2


https://www.google.com/forms/about/
https://www.google.com/forms/about/

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Resurser

Typ av resurs
Uppkopplad

Uppkopplad

PowerPoint

PDF-dokument

Uppkopplad

PDF-dokument

PDF-dokument

Resursens namn
Introduktion till ABEDiLi

e-Pool

Module2_Presentation

Module2_Presentation

Det pedagogiska hjulet

Storyboard_Module2

Summary_Module2
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Lank till resursen
www.abedili.org/outputs

https://sites.google.com/view/e-

pool/recommended-tools?authuser=0

www.abedili.org/outputs

Under avsnittet |03

www.abedili.org/outputs

Under avsnittet 103

https://designingoutcomes.com/assets/PadW

heelV5/

| guiden som du nar har:

www.abedili.org/outputs

| guiden som du nar har:

www.abedili.org/outputs



http://www.abedili.org/
https://sites.google.com/view/e-pool/recommended-tools?authuser=0
https://sites.google.com/view/e-pool/recommended-tools?authuser=0
http://www.abedili.org/
http://www.abedili.org/
https://designingoutcomes.com/assets/PadWheelV5/
https://designingoutcomes.com/assets/PadWheelV5/
http://www.abedili.org/outputs
http://www.abedili.org/
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Modul 3: Beddmning och aterkoppling
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Sammanfattning

ABEDAY

Titel pa modul: Bedomning och aterkoppling

Foreslagen tidsram: 60 minuter (digitalt)

Forlasning: 30 minuter
Arbete efter kursen: 1 timme

Antal sessioner: 1, totalt antal timmar: 2,5

Malgrupp: Larare i den grundldaggande vuxenutbildningen

Viktiga utgdngspunkter:

DigCompEdu, s.62-67

https://joint-research-
centre.ec.europa.eu/digcompedu_en

Under sessionen:

Isbrytare: Lagg upp en lank till Ideaboardz.
Be deltagarna beskriva ordet "bedémning"
med ett ord och initera en kort diskussion
om vad bedémning betyder for dem.
PowerPoint-presentation av DigCompEdu-
ramverket for utvardering och feedback.
Skicka en lank till Ideaboardz efter varje bild
for att fa igang en chatt. Be eleverna skriva
exempel pa digitala verktyg som anvands pa
varje kompetensniva.

Aktiviteter Laranderesultat

Férarbete: 1. Anvanda digitala medier for att forbattra

* Gatill e-Pool: din formativa och summativa bedémning
https://sites.google.com/view/e-pool/home 5 Anal disitala bevi )
och titta pa digitala resurser under rubriken - Analysera digitala bevis som visar
"Bedomning". elevernas progression

¢ Lds DigCompEdu s.62-67 3. Anvinda digital teknik for att ge snabb och

riktad aterkoppling
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Be eleverna att genomféra bedéomnings-
quizet. Dela lanken
https://www.skillschecker.ie/

Titta pa ProProfs Quiz Maker
https://youtu.be/xX1BG3WwRVM .
Deltagarna diskuterar i mindre grupper.

Varje grupp ombeds att skapa en fragesport
med tre fragor. Be eleverna att presentera
fragesporten for hela gruppen nar de
atervander till sessionen.

Efterarbete:

Titta pa en kort film om Kahoot:
https://www.youtube.com/watch?v=kIdRFj
MLR58

Anviand Kahoot for att skapa en fragesport

med 3 fragor. Fragesporten ska kunna
anvandas for bedomning av elever. Ett
exempel: 'Vilken mening stavas korrekt?'.
Forsok hitta ett lokalt bedomnings- eller
aterkopplingsverktyg och prova det.
Aterkoppla i en gruppchatt pa
larplattformen.

Resurser som kravs:

Lankar:

1. Internetuppkoppling
2. Barbar dator, surfplatta eller mobiltelefon

3. Lank till larplattform som skickas till
deltagarna via e-post

e-Pool:
https://sites.google.com/view/e-pool/home

DigCompEdu:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu

Ideaboardz:
https://ideaboardz.com/

Sjalvskattnings-quiz:
https://www.skillschecker.ie/

ProProfs Quiz Maker-video:

https://www.youtube.com/watch?v=xX1BG3W

WRVM

Kahoot fran e-Pool:
https://sites.google.com/view/e-
pool/kahoot?authuser=0
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https://sites.google.com/view/e-pool/kahoot?authuser=0
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Storyboard

Laranderesultat:

e Anvanda digitala medier for att forbattra din formativa och summativa bedémning

e Analysera digitala bevis som visar elevernas progression

e Anvanda digital teknik for att ge snabb och riktad dterkoppling

Aktivitet Innehall Tid Resurser
Forkurs Studie Ga till e-Pool: 30 Lank till e-Pool:

https://sites.google.com/view/e-pool/home . https://sites.goog

. o s . minuter .

och titta pa digitala resurser under rubriken le.com/view/e-

"Bedomning". pool/home

Las DigCompEdu s.62-67 https://joint-

research-

centre.ec.europa.eu/digcompedu en
Isbrytare Lagg upp lank till Ideaboardz. Be deltagarna 5 Lank till

beskriva ordet "beddmning" med ett ord och minuter | ldeaboardz.

ha en kort diskussion om vad bedémning https://ideaboard

betyder for dem. z.com/
Aktivitet: Dela lanken och be deltagarna att genomféra | 10 Lank till
Sjalvbeddémnings- | sjalvbeddmningsquizet. minuter | sjalvskattning-
quiz: sverktyg:
progressionsniva https://citoprojec

t.eu/
Info: DigCompEdu | Forklaring av DigiCompEdu, for bedémning 15 PowerPoint
beddmning och och feedback. minuter
feedback
Paus (valfritt) 5
minuter

Info: ProProfs Quiz | Titta pa klipp om hur man goér en ProProfs- 6 Youtube Klipp
Maker quiz minuter
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e https://youtu.be/xX1BG3WwRVM

Aktivitet: e Be deltagarna att skapa en fragesport 4 Grupprum
Skapa ditt eget med 3 fragor med endast 1 ratt svar med | minuter
digitala innehall féljande uttalande 'ProProfs quiz maker
(ProProfs Quiz) kan anvandas for att:'
e Placera deltagarna i digitala grupprum. 10
e Be dem skapa fragesport i minuter
grupprummen.

e L3t eleverna presentera fragesporten for | 10

gruppen nar de atervander fran break- minuter
out-rum.

Aktiviteter efter e Titta pa en 5 min video pa Kahoot 60 Lank till

kursen https://www.youtube.com/watch?v=kld | minuter | instruktions-
RFiMLR58 videon for Kahoot

e Skapa en fragesport med 3 fragor med
Kahoot for bedomning, till exempel
'Vilken mening stavas korrekt?"'

e FOrsok hitta ett lokalt bedomnings- eller
aterkopplingsverktyg och prova det.
Skicka feedback till gruppchatten pa

larplattformen.

Till handledaren: Mojlighet att fortsatta oavslutade diskussioner | upp till

L5 .
amna tid efter 30 min

sessionen
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Beddmning
For vecka 3:
an Var bedémning kommer att anvianda DigCompEdu-
ramverket

Lank till DigCompEdu:

https://digital-
competence.eu/digcompedu/survey/qid8556/?uri=d0933f6d
369b6624d73f9dc72bcc8blc
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Larde du dig om ett digitalt bedémnings- och feedbackverktyg eller ramverk som kan vara

anvandbart i ett grundlaggande fardighetsprogram?

c) Ja

d) Nej

Oppet svar: om du svarade nej, varfor?

2. Kanden har modulen hjilpa dig att integrera digital bedomning och feedback i ditt

3.

grundlaggande fardighetsprogram?

d) Ja
e) Kanske
f)  Nej

Oppet svar: om du svarade nej, varfor?

Finns det nagot som du vill andra i den hdar modulen?

(Oppet svar)

Google Forms

Férslag: Dessa fragor kan stéllas med hjélp av
Google Forms.
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Resurser

Typ av

resurs
Online

Online

Online
Online
Online
Online

PowerPoint

PDF-dokument

PDF-dokument

Resursens namn

DigCompEdu

e-Pool

Ideaboardz

Fragesport for
sjalvbeddémning
ProProfs
Kahoot

PowerPoint, modul 3

Storyboard_Module 3

Summary_Module 3

ABEDAY

Lank till resursen

https://joint-research-

centre.ec.europa.eu/digcompedu en

https://sites.google.com/view/e-pool/home

https://ideaboardz.com/

ProProf fragesport

Youtube-klipp

https://www.youtube.com/watch?v=kldRFjMLR58

https://abedili.org/outputs

under 103
| guiden som du nar har:

https://abedili.org/outputs

| guiden som du nar har:

https://abedili.org/outputs
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Modul 4: Tillganglighet, inkludering och ansvarsfull anvandning

Sammanfattning

Foreslagen tidsram: 60 minuter (digitalt)
Forlasning: 30 minuter
Arbete efter kursen: 30 minuter

Antal sessioner: 1, totalt antaltimmar: 2

Modulens titel: Tillganglighet, inkludering och ansvarsfull anvandning

Malgrupp: Larare i den grundldggande vuxenutbildningen

Viktiga utgdngspunkter:

Digital Teaching Professional framework, s.57-59
DigCompEdu, s.70, 5.84
Principles for Good Adult Literacy Work, s.7, .15

Aktiviteter:

Laranderesultat

Forberedelse:

Material om Digital Teaching Professional
Framework skickas till deltagarna som en
forelasning.

Be deltagarna tanka pa sin elevprofil och
identifiera ett scenario dar de kan ha svart
att fa tillgang till eller inkludera tekniken.

Under sessionen:

Isbrytare: Elever delar ett scenario dar deras
elever kdmpar med att komma at eller
anvanda teknik.

PowerPoint-presentation om DigCompEdu
om tillganglighet och inkludering, s. 70 och
ansvarsfull anvandning, s. 84.

Padlet: Be eleverna sammanfatta de positiva
och negativa effekterna av att anvdnda
teknik och farorna med digitala miljoer. Lista
hur eleverna kan skydda sin digitala
integritet och sina uppgifter. Bada
gruppledarna bor lagga upp sin grupps
kommentarer pa Padlet.

1. Sakerstalla att alla elever har tillgang till
larresurser och strategier

2. Anvanda teknik for att tillgodose olika elevers
behov

3. Ge eleverna mojlighet att anvanda digital
teknik pa ett sakert och ansvarsfullt satt
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e Visa deltagarna PowerPoint-bilden om
ramverket Digital Teaching Professional om
jamstalldhet och mangfald s. 57-59.

e Be eleverna att ga till webblasaren Microsoft
Edge och dirigera dem till en webbplats som
e-Pool. Visa eleverna hur man anvander
Microsoft Immersive Reader-funktionen.
Valfritt: istallet for Microsoft Edge-
webbldsaren kan de 6ppna Microsoft Office
Word och forklara hur man anvander den
immersiva Reader dar.

e Be en person fran varje grupp att skapa en
enkel omroéstning med Mentimenter. 'Vad
ar en mangsidig elev?' "Vilka digitala verktyg
kan du anvanda for att stoédja dem? Under
tiden diskuterar de andra mojliga svar

Efterarbete:

e Lads NALA: s principer for bra laskunnighet
for vuxna och det digitala
undervisningsramverket s.57-59. Identifiera
hur principerna kan hjalpa till att underlatta
vagledning om hur de kan anvanda teknik
pa ett sakert och ansvarsfullt satt
tillsammans med sina elever. Gor inlagg i
chatten i larplattformen.

e Skapa en Mentimeter Poll om sadker
anvandning av teknik.i.e. "identifiera en
sdker e-postadress”, "vad ar
webbadressen/webbadressen till en sdker
webbplats" osv.

Resurser som kravs:

Lankar:

1. Internetuppkoppling

2. Barbar dator, surfplatta eller mobiltelefon

3. Lank till leveransplattform skickas till
deltagarna via e-post

e-Pool:
https://sites.google.com/view/e-pool/home

National Adult Literacy Agencys riktlinjer for att
arbeta med laskunnighet for vuxna:
https://www.nala.ie/wp-
content/uploads/2019/08/NALA-Guidelines-for-
good-adult-literacy-work.pdf

Microsoft Corporation, n.d. Immersive Reader in
Microsoft Edge Browser.
https://www.microsoft.com/en-us/edge

Mentimeter:
https://www.mentimeter.com/app
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https://www.mentimeter.com/app

DigCompEdu:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu

Padlet:
https://padlet.com/

Digital Teaching Professional Framework:
https://www.et-foundation.co.uk/wp-
content/uploads/2018/11/181101-RGB-Spreads-
ETF-Digital-Teaching-Professional-Framework-

Full-v2.pdf
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e Sikerstélla att alla elever har tillgang till larresurser och strategier

e Anvanda teknik for att tillgodose olika elevers behov

e Ge eleverna mojlighet att anvanda digital teknik pa ett sakert och ansvarsfullt satt

och negativa effekterna av att anvanda
teknik och farorna med digitala
miljoer. Lista hur du kan rada dina
elever att skydda sin digitala integritet
och sina uppgifter. Gruppledarna bor
lagga upp sin grupps kommentarer pa
Padlet.

Aktivitet Innehall Tid Resurser
Uppgift fore Material skickas till deltagarna som en | (30 Digital Teaching Professional
sessionen forelasning. Be deltagarna att tdnka pa | minuter) | framework, s. 57-59

sin elevprofil och identifiera ett

scenario dar de kan ha svart att fa NALA Principles for Good

tillgédng till eller anvanda tekniken. Adult

Literacy Work, s. 7 och s.15
DigCompEdu, s. 84

Isbrytare Deltagarna delar ett scenario dar deras | 5

elever kampar med atkomst till eller minuter

anvandning av teknik.
Forklara PowerPoint-presentation som 10 PowerPoint-presentation
DigCompEdu- beskriver DigCompEdu om minuter | DigCompEdu, s. 70, s. 84
ramverket om | tillgdnglighet, inkludering och
tillganglighet, ansvarsfull anvandning.
inkludering och
ansvarsfull
anvandning
Ovning Padlet: skicka lank till Padlet. Be 10 Lank till Padlet

eleverna att sammanfatta de positiva | minuter | https://padlet.com/
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Aktivitet 2:
PowerPoint

Visa deltagarna
PowerPoint-bilden pa
ramverket Digital
Teaching Professional
om jamstalldhet och
mangfald.

5
minuter

PowerPoint-presentation

The Digital Teaching
Professional framework, equality and
diversity, s. 57-59

Valfri

Paus

5
minuter

Ovning:
Immersive
Reader

Be eleverna att ga till
webbldsaren Microsoft
Edge och dirigera dem
till e-Pool. Visa eleverna
hur man anvander
Immersive Reader, dvs.
Microsofts
hoglasningsfunktion

5
minuter

Lank till e-Pool
https://sites.google.com/view/epool/home

Microsoft Edge-webblasare

Valfritt: | stallet for
Microsoft Edge-
webblasare kan de
Oppna Microsoft Office
Word. Du kan forklara
hur de anvander
Immersive Reader
darifran.

Skapa en
Mentimeter-
omrostning om
olika elever

Dela en mentimeter-
Iank. Be en person fran
varje grupp att skapa en
enkel omroéstning med
Mentimeter.

'Vad ar en mangsidig
elev?', "Vilka digitala
verktyg kan du anvanda
for att stodja dem?" 'Vad
anvands Immersive
Reader till?' Under tiden
diskuterar de andra
moijliga svar.

15
minuter

Lank till Mentimeter-konto
https://www.mentimeter.com/app

Sammanfattning

Diskutera uppgifter och
eventuella fragor.

5
minuter
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Uppgifter efter
kursen:

Las NALA:s principer for
att arbeta med
laskunnighet for vuxna.
Reflektera éver hur du
ger eleverna vagledning
om hur de kan anvanda
tekniken pa ett sakert
och ansvarsfullt satt. Gor
inlagg i chatten i
larplattformen.

15
minuter

Principles for Good Adult Literacy Work, s.
7,s.15

Chatta i larplattformen

Ovning: Skapa
digitalt innehall

Skapa en Mentimeter-
omrostning om sdaker
anvandning av teknik,
dvs. identifiera en saker
e-postadress, vad ar URL
/ webbadress till en
saker webbplats etc.

15
minuter

Lank till Mentimeter-konto
https://www.mentimeter.com/app
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Bedémning

*

1. Hur kan vi se till att alla elever kommer digital teknik at och inkluderas i arbetet?

A. Genom att se till att alla elever har tillgang till den digitala teknik som anvands.
B. Genom att se till att klassrummet ar starkt upplyst.

C. Genom att presentera nya digitala verktyg for eleverna.

2. Vilket av foljande beskriver eleverna bast?

A. Olika elever vill arbeta med olika material.
B. Olika elever har olika egenskaper, t.ex. olika akademiska och fysiska férmagor samt
olika etniska, religiosa och socioekonomiska bakgrunder.

C. Olika elever har alla samma férvantningar och speciella behov.

3. For att stodja elevens olika behov kan du ...

A. valj digitala pedagogiska strategier som svarar mot elevernas digitala situation, t. ex.
deras teknikanvandning, tillganglighet, kompetenser, forvantningar och attityder.
B. Setill att alla laromedel ar desamma och inte avviker fran den foreskrivna laroplanen.

C. Setill att alla elever uppnar en kvalifikation efter att ha deltagit i ett program.
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Exempel pa bedomningsfragor

1.Larde du dig om hur du kan hjalpa elever med tillgdanglighet och inkludering?

a)Ja

b) Nej

Oppet svar: om du svarade nej, varfor?

2. Kan den har modulen hjalpa dig att forbattra elevernas tillganglighet, inkludering och ansvarsfulla

anvandning av teknik?
a) Ja
b) Kanske

c) Nej

Oppet svar: om du svarade nej, varfor?

3. Ar det ndgot som du vill ndra i den hir modulen?

(Oppet svar)

Google Forms

Forslag: Dessa fragor kan stallas med hjdlp av Google
Forms.
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Resurser

Typ av resurs Resursens namn Lank till resurs

Online e-Pool https://sites.google.com/view/e-
pool/home

Online PDF NALA-riktlinjer for bra https://www.nala.ie/wp-

Dokument laskunnighet for vuxna, s. 7,s.15 | content/uploads/2019/08/NALA-
Riktlinjer-fér-god-vuxen-
laskunnighet-arbete.pdf

Online PDF Digital Teaching Professional https://www.et-

Dokument Network, s. 57-59. foundation.co.uk/wp-
innehall/uppladdningar/2018/11/18
1101-RGB-Spreads-ETF-Digital-
Undervisning-Professionell-Ramverk-
Full-v2.pdf

Online Avancerad ldsare i Microsoft Edge = https://www.microsoft.com/en-

d
Browser us/edge

Online Mentimeter https://www.mentimeter.com/app

Online Paddlade https://padlet.com/

Online PDF Europeisk ram for larares digitala  https://publications.jrc.ec.europa.eu

Dokument kompetens: /repository/handle/JRC107466

DigCompkEdu, s.
70, s. 84.

PowerPoint Modul4_Presentation www.abedili.org/outputs
under 103

PDF-dokument Modul4_Presentation www.abedili.org/outputs
under 103

PDF-dokument Storyboard_Module4 | guiden som du nar har:

www.abedili.org/outputs
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https://sites.google.com/view/e-pool/home
https://sites.google.com/view/e-pool/home
https://www.nala.ie/wp-content/uploads/2019/08/NALA-Guidelines-for-good-adult-literacy-work.pdf
https://www.nala.ie/wp-content/uploads/2019/08/NALA-Guidelines-for-good-adult-literacy-work.pdf
https://www.nala.ie/wp-content/uploads/2019/08/NALA-Guidelines-for-good-adult-literacy-work.pdf
https://www.nala.ie/wp-content/uploads/2019/08/NALA-Guidelines-for-good-adult-literacy-work.pdf
https://www.et-foundation.co.uk/wp-content/uploads/2018/11/181101-RGB-Spreads-ETF-Digital-Teaching-Professional-Framework-Full-v2.pdf
https://www.et-foundation.co.uk/wp-content/uploads/2018/11/181101-RGB-Spreads-ETF-Digital-Teaching-Professional-Framework-Full-v2.pdf
https://www.et-foundation.co.uk/wp-content/uploads/2018/11/181101-RGB-Spreads-ETF-Digital-Teaching-Professional-Framework-Full-v2.pdf
https://www.et-foundation.co.uk/wp-content/uploads/2018/11/181101-RGB-Spreads-ETF-Digital-Teaching-Professional-Framework-Full-v2.pdf
https://www.et-foundation.co.uk/wp-content/uploads/2018/11/181101-RGB-Spreads-ETF-Digital-Teaching-Professional-Framework-Full-v2.pdf
https://www.et-foundation.co.uk/wp-content/uploads/2018/11/181101-RGB-Spreads-ETF-Digital-Teaching-Professional-Framework-Full-v2.pdf
https://www.microsoft.com/en-us/edge
https://www.microsoft.com/en-us/edge
https://www.mentimeter.com/app
https://padlet.com/
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC107466
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC107466
http://www.abedili.org/
http://www.abedili.org/
http://www.abedili.org/

PDF-dokument Summary_Module4 | guiden som du nar har:

www.abedili.org/outputs
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Modul 5: Stodja grundlaggande fardigheter genom teknik

Foreslagen tidsram: 60 minuter (digitalt)
Forlasning: 30 minuter
Efter kursarbete: 30 minuter

Antal sessioner: 1, totalt antal timmar: 2

Modulens titel: Stodja grundlaggande fardigheter genom teknik

Malgrupp: Larare i den grundlaggande vuxenutbildningen

Viktiga utgangspunkter:

DigCompEdu s. 74-75
NALA guidelines for basic skills educators

ABEDiLi Secondary Research Document, s.
24-28

The 4Cs ur Secondary Research Document

Material som skickats till deltagarna i forvag:
DigCompEdu, NALA Guidelines for Basic Skills
Educators, Four Cs. Repetition av tidigare
moduler.

Under sessionen:

Isbrytare, |6s Wordle-pusslet: Visa deltagarna
hur man spelar Wordle och bjud in dem att
spela det genom att lagga upp lanken i

chatten.

Presentation om DigCompEdu, NALA:s riktlinjer
och 4C. PowerPoint-presentationer pa viktiga
punkter i ramverken. En kort diskussion om
hur de skulle kunna anvdnda vart och ett av
dessa ramverk for att forbattra sin nuvarande
praxis.

s.4-5
Aktiviteter Laranderesultat
Férberedelse: 1. Engagera eleverna aktivt genom teknik

2. Uppmuntra eleverna att anvanda teknik
for att forbattra sina digitala fardigheter

3. Anvanda digital teknik for att stddja
grundlaggande |as- och skrivfardigheter
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Demonstration av One Note Immersive reader.
Demonstration av hoglasning via Microsoft
Word. Méjlighet for deltagare att ladda ner
och prova One Note Immersive Reader.
Alternativt kan deltagarna testa versionen som
finns i Microsoft Word.

Placera deltagrana i grupprum och be dem
valja ett digitalt media fran e-Pool fér var och
en av de 4 C:na som de kan anvanda i sin
praktik. Presentera resultaten med Padlet.
"Hur kan jag anvanda den har resursen for att
stodja mina elever?".

Avslutning: Diskutera eventuella fragor.

Arbete efter kursen:

Valj en digital resurs eller ett digitalt verktyg i
e-Pool som stottar dina elevers las- och
skrivférmaga. Tank pa dina elevers behov och
mal.

Resurser som krdvs

Lankar

1.
2.
3.

Internetuppkoppling

Barbar dator, surfplatta eller mobiltelefon
Lank till larplattform som skickas via e-post till
deltagarna

Microsoft Word

Microsoft Edge-webblasare

Lank till Zoom eller liknande som skickas via e-
post.

DigCompEduFramework s. 74-75:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu

ABEDiLi Secondary Research Document:

www.abedili.org

Lank till Wordle:
nytimes.com

OneNote- eller Word Online-version:
https://www.onenote.com/download

e-Pool:
https://sites.google.com/view/e-pool/home

Padlet:
https://padlet.com/
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Storyboard

Mal:

e Engagera eleverna aktivt genom teknik

ABEDiY4

e Uppmuntra eleverna att anvanda teknik for att forbattra sina digitala fardigheter
e Anvanda digital teknik for att stodja elevernas grundlaggande las- och skrivfardigheter

Aktivitet Innehall Tid Resurser

Fore sessionen Material som skickats DigCompEdu (s. 74-75),
till deltagarna: 30 min | ABEDiLi Secondary Research Document,s.
DigCompEdu, NALA 24-28),

Guidelines for Basic 4C (Secondary Research s. 5-6)

Skills Educators, Four PDF-diagram som visar moduler och var vi
Cs. arnu

Sammanfattning av

tidigare moduler.

Isbrytare Los Wordle-pusslet: 5 min PowerPoint-bild
Anvisningar om hur
man spelar Wordle Lank till Wordle: nytimes.com
Be deltagarna att prova | 5 min
lanken som delas i
chatten.

Presentation av Bildspel pa viktiga 10 min | PowerPoint-bilder

DigComp Edu, punkter i ramverken

NALA:s riktlinjer

for larare och 4C | En kort diskussion om 5 min
hur deltagarna kan
anvanda ramverken for
att forbattra sin
nuvarande praxis.

Immersive reader | Demonstration av One 5 min Lank till OneNote Immersive Reader:
Note Immersive Reader https://www.onenote.com/download
och hur det anvands.

Demonstration av
uppldsning genom
Microsoft Word.
5 min Word

Mojlighet for deltagare
att ladda ner och prova
One Note Immersive
Reader. Alternativt kan
deltagarna anvanda
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Microsoft Word-
versionen.

Valfri paus

5 min

Brainstorming

| grupprum, valj ett
digitalt media fran e-
Pool fér de 4 C:na som
du kan anvanda i din
praktik.

Presentera dina resultat
pa Padlet. "Hur jag kan
anvanda den hér
resursen for att stodja
mina elever?".

10 min

10 min

Lank till e-Pool

Lank till Padlet

Sammanfattning

Diskutera eventuella
fragor.

5 min

PowerPoint-bild

e Utan paus
e Med paus

60 min
65 min

Uppgifter efter
kursen:

e Vilj en digital resurs
eller ett digitalt
verktyg i e-Pool att
anvanda
tillsammans med
dina elever for att
stodja deras las- och
skrivformaga. Tank
pa dina elevers
behov och mal.

Tank ocksa pa:

e hur du kan planera
din undervisnings-
session sa att
eleverna utvecklar
alla 4C-fardigheter,
dvs. inte bara lasa
och skriva

30 min

Lank till e-Pool
https://sites.google.com/view/epool/hom

e

Till handledaren:
Ladmna tid efter
sessionen

Mojlighet att fortsatta
oavslutade diskussioner

upp till
30 min
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Beddmning

1. Vad anvands Immersive Reader till?

A. Omrostningar och presentationer i realtid

B. Att forbattra lasningen for manniskor oavsett alder eller formaga.

C. Leverera kurser digitalt

2.Vad ar4c?

A. Kommunikation, samarbete, kritiskt tankande och inlarningsférmaga

B. Kommunikation, samarbete, ldroplan och kreativitet

C. Kommunikation, samarbete, kritiskt tinkande och kreativitet

3. Vilket digitalt verktyg ska uppmuntra samarbete?

A. Padlet
B. Google oversattning

C. Ponsonline ordbok

Google Forms

Férslag: Dessa fragor kan stdllas med hjdlp av
Google Forms.
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Exempel pa bedomningsfragor

1.Larde du dig nadgot om digitala verktyg eller ramverk som kan vara anvandbart for att stodja
grundlaggande fardigheter genom teknik?

a)Ja

b) Nej

Oppet svar: om du svarade nej, varfor?

2. Kan den har modulen hjalpa dig att integrera teknik i din undervisning?

a) Ja
b) Kanske

c) Nej

Oppet svar: om du svarade nej, varfor?

3. Ar det ndgot som du vill andra i den hdr modulen?

(Oppet svar)

Google Forms

Férslag: Dessa fragor kan stdllas med hjdlp av
Google Forms.
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Resurser

Typ av resurs
PDF-dokument

PDF-dokument
Online
Online
Online

Online

Online
PowerPoint

PDF-dokument

PDF-dokument

PDF-dokument

* K 5
v

* 4 Kk

Resursens namn
DigCompEdu

Secondary Research
Introduktion till ABEDiLi
e-pool

Ordle

Ladda ned OneNote

Paddlade
Module5_Presentation

Module5_Presentation

Storyboard_Module5

Summary_Module5
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Lank till resursen
https://joint-research-
centre.ec.europa.eu/digcompe
du en
www.abedili.org/outputs
www.abedili.org
https://sites.google.com/view/
e-pool/home
https://www.nytimes.com/gam
es/wordle/index.html
https://www.onenote.com/do
wnload

www.padlet.com
www.abedili.org/outputs
under 103
www.abedili.org/outputs
under 103

| guiden som du nar har:

www.abedili.org/outputs
| guiden som du nar har:

www.abedili.org/outputs
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Modul 6: Sjalvutveckling

ABEDiY4

Modulens titel: Sjalvutveckling

Malgrupp: Larare i den grundldggande vuxenutbildningen
Foreslagen tidsram: 60 minuter (digitalt)

Forlasning: 30 minuter

Efter kursarbete: 30 minuter

Antal sessioner: 1, totalt antal timmar: 2

Viktiga utgangspunkter:

DigCompEdu s. 36-41

ABEDiLi Secondary Research Document s. 24-28

¢ Inledning: Beskriv hur du kanner
dig idag och infor de plattformar
som du bekantade dig med infor
dagens session. Motivera.

e Presentation: Teoretisk bakgrund
till Virtual Reality som en ny
undervisningsinlarningsmiljo med
hjalp av Mozilla Hubs och
PowerPoint.

e Visuell demonstration av Mozilla-
nav via skarmdelning

e Inmmersive Reader: deltagarna
foljer lanken till det férberedda
rummet i Mozilla Hubs och lar sig
att komma in i utrymmet, skapa en
avatar, stalla in ljud och video,
flytta, ta foton etc.

e Sammanfattning: kom tillbaka till
huvudverktyget for samtal (t.ex. i

Aktiviteter Laranderesultat
Férberedelse: 1. Bedoma och reflektera over ditt eget larande
Lista 6ver plattformar skickas till 2. Anpassa strategier for att utveckla dina digitala
deltagarna. fardigheter och pedagogik

3. Hantera din egen och elevernas identitet online
Under sessionen:
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Zoom), diskutera de 6ppna
fragorna och uppgiften efter
kursen.

Efterarbete:

Fyll i en utvecklingsplan. Lararen ar
tillganglig for individuella sessioner
om utvecklingsplaner med var och
en av deltagarna.

Fortsatt samarbetet med kollegor i
Mozilla Hubs. Nar lararna ar
bekvama med Mozilla Hubs kan de
introducera det i sin undervisning
med eleverna.

Resurser som kravs:

Lankar:

1.
2.

Internetuppkoppling

Béarbar dator, surfplatta eller
mobiltelefon

Lank till Iarplattform som skickas
till deltagarna via e-post

DigCompEduFramework
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu

ABEDiLi Secondary Research s. 24-28 www.abedili.org

Pdf-dokument med lista 6ver plattformar:
www.abedili.org

Udemys webbplats: https://www.udemy.com

Futurelearns webbplats https://www.futurelearn.com

Webbplatsen Learn with NALA
https://www.learnwithnala.ie/catalog?pagename=tutor-

training

Courseras webbplats: https://coursera.org/

Lank till MozillaHubs: https://hub.link/xGv9o6i

Lank till Digital Educational Escape Room (DEER)
https://hubs.mozilla.com/scenes/t7DpWDi

Digital Education Escape Room for elever

www.abedili.org

Pdf-dokumentet Mall fér utvecklingsplan
www.abedili.org/outputs
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Larandemal:

e Beddma och reflektera dver ditt eget larande

e Anpassa strategier for att utveckla dina digitala fardigheter och pedagogik
e Hantera din egen och elevernas identitet online

Aktivitet Innehall Tid Resurser
Forarbete Skicka listan med lankar for plattformar dar | 1-3 PDF-dokument med
vuxenutbildare kan utveckla sina digitala timmar | listan over plattformar

fardigheter

Uppgift infér kursen:

Gor en oversikt over plattformarna. Vilj
den bast lampade plattformen for den
forsta kursen du ska ha, dela dina resultat
med andra deltagare i kursen, diskutera
fordelar och nackdelar med var och en av
plattformarna

Modul 6

Genomforande | Beskriv hur du kdnner dig idag och i arbetet | 6 Power Point Slide med
med den plattformar som du granskade minuter | plattformarnas
infor dagens session. Motivera. logotyper
Presentation: Presentera Virtual Reality som en ny 10 PowerPoint-
Teoretisk undervisnings- och inlarningsmiljé med minuter | presentation om
bakgrund hjalp av PowerPoint. Gor en dversikt av Virtual Reality i
MozillaHubs. allmanhet
MozillaHubs i
synnerhet
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Visuell Visa deltagarna via skarmdelning hur du: 15 2. Skdrmdelning
demonstration v’ Gdr in pé plattformen minuter
v’ Skapar en avatar
v’ stdller in mikrofon
v’ flyttar
v' sldr pé din video
v’ tar en selfie
v delar din skdrm (valfritt)
Immersive Deltagarna kommer att bekanta sig med 25 3. Lank till MozillaHubs:
Reader olika MozillaHubs-funktioner. Lagg upp en | minuter | https://hub.link/xGv90o
lank till MozillaHubs i chatten. Be deltagarna 6i
att folja lanken. Stang av mikrofoner och
kameror pa din videokonferensplattform.
Ge instruktioner steg for steg. Nar alla
deltagarna ar i Mozilla Hubs kan du fortsatta
interaktionen dar.
Sammanfattning | Kom tillbaka tillsammans med deltagarna till| 4 minuter| Pdf med uppgiften som
huvudvideokonferensverktyget. Ge dem tid deltagarna ska gora
for fragor. Hanvisa eleverna till bedémnings- efter kursen.
quiz pd MozillaHubs. Lank till bedomnings-
quizet pa
MozillaHubs.
Uppgift efter Reflektion: ge deltagarna mallen for Mall for utvecklingsplan
kursen utvecklingsplan for de kommande 12
manaderna.
Tid e Forstudie 1-3 h 1-3t
e Utan paus 60 min
65 min

e Med paus

Till handledaren:

Lamna lite tid efter sessionen for att
fortsatta diskussionerna. Lararen ar
tillganglig for utvecklingsplan i 30 minuters
individuella sessioner med deltagarna.

For att hantera handledarens egen online-
identitet ska DEER spelas.

For att hantera elevernas identitet - erbjud
DEER for elever.

Lank till DEER:
https://hubs.mozilla.co
m/scenes/t7DpWDi
Lank till DEER for elever
(valfritt)
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Valfri aktivitet

Detta MozillaHubs-rum kan anvandas for
nasta mote med kollegor for att diskutera
de kurser som namns ovan. Métena kan ha
formen av en studiestodsgrupp.
Utndamningar for dessa moten kommer att
faststallas av deltagarna pa eget initiativ.
Nar lararna ar sakra med Mozilla Hubs kan
de introducera det i sin undervisning.

30-60
min per
mote

Lank till MozillaHubs:

https://hub.link/xGv90

6i
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Beddmning

1. Mozilla Hubs ér:

A. dyr
B. ett projekt med 6ppen kallkod

2. MozillaHubs ar:

A. en 2D virtual reality-plattform
B. en 3D virtual reality-plattform
C. en 2D- och 3D-plattform for virtuell verklighet

3. MozillaHubs &r utformad

A. for en specifik webblasare
B. endast for Oculus Quest-headset
C. alla headset och webblasare

4. For att komma at MozillaHubs som deltagare behdver du:

A. registrera dig med din fullstandiga adress
B. inget konto

5. For att komma at rummet maste du:

A. registrera dig i MozillaHubs
B. haenlank till rummet

6. Skapat rum i MozillaHubs ar tillgangligt:

A. foralla painternet
B. endast for dem som har ratt lank

7. MozillaHubs rum:

A. kan anvandas manga ganger
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B. &rett engangsrum

8. For att skapa ett MozillaHubs-rum behdver du

A. registrera dig med din fullstandiga adress och ID
B. registrera dig med din e-postadress

9. Avatar-, rost-, foto-, video- och chattdata:

A. lagrasi5 ar pa MozillaHubs-servrar
B. lagras endast nar du ar inloggad
C. raderasinom 72 timmar om du inte faster dem

10. Du kan anvanda MozillaHubs for att:

A. gora en lektion dar ni bara pratar med varandra
B. genomfor en lektion med video, ljud och andra visuella hjalpmedel

Férslag: Dessa fragor kan stdllas med hjdlp av
Google Forms.

Google Forms
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Exempel pa bedomningsfragor

*

1. Larde du dig om en Virtual Reality-plattform som du kan anvanda?

A. Ja
B. Nej
Oppet svar: om du svarade nej, varfor?

2. Kan den har modulen hjalpa dig att integrera Virtual Reality i din undervisning?

A. Ja
B. Kanske
C. Negj

Oppet svar: om du svarade nej, varfor?

3. Finns det nagot som du vill andra i den har modulen?

(Oppet svar)

Férslag: Dessa fragor kan stdllas med hjdlp av
Google Forms.

Google Forms
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Resurser
Typ av resurs Resursens namn Lank till resursen
Pdf-dokument Lista over plattformar for www.abedili.org
sjalvstudier

PowerPoint Presentation av modul 6 www.abedili.org/outputs

Pdf-dokument Mall for utvecklingsplan www.abedili.org

Online Lank till MozillaHubs Room  https://hub.link/xGv906i

Online Lank till DEER pa engelska https://hubs.mozilla.com/scenes/t7DpWDi

Pdf-dokument StoryBoard_Module6 | guiden som du nar har:
www.abedili.org/outputs

Pdf-dokument Summary_Module6 | guiden som du nar har:
www.abedili.org/outputs

Pdf-dokument Assessment_Module6 | guiden som du nar har:

www.abedili.org/outputs
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Bilaga 1: Introduktion till ramverk i ABEDiLi Train the Trainer-
programmet

*

Vilka ramverk anvands i detta program?
Det finns tre typer av ramverk eller modeller som anvands i detta program. Foljande dokument ger

en bred 6versikt 6ver de ramverk som anvands, och mer fullstdndiga forklaringar av deras
anvandning i praktiken far du genom programmet Train the Trainer. De ramverk som anvands i
programmet ar foljande:

e Ramverk for digital kompetens

e Modeller for undervisningsdesign

e Riktlinjer for larare i grundlaggande vuxenutbildning

Vad ar ramverk for digital kompetens?
Tre breda omraden kan anvandas for att beskriva digital kompetens (Broadband Commission, 2017):

e Grundldggande digitala fardigheter: tillgang till och engagemang i digital teknik
e Generiska digitala fardigheter: att anvanda digital teknik pa meningsfulla och fordelaktiga
satt

e Fardigheter pa hogre niva: att anvanda teknik pa ett starkande och transformativt satt

| ett pedagogiskt sammanhang ar en kompetensmodell ett ramverk for att beskriva larares
fardigheter och behov. Det ar en uppsattning kompetenser som tillsammans definierar larares
framgangsrika prestation (Redecker, 2017). Larare behover specifik digital kompetens for att
anvanda digital teknik pa ett kritiskt, effektivt och kreativt satt i undervisningen. Programmet Train

the Trainer visar larare hur de kan anvanda dessa ramverk i sin praktik.
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Foljande tre digitala ramverk anvands i programmet Train the Trainer:

*

1. Det europeiska ramverket for larares digitala kompetens (DigCompEdu)

Det europeiska ramverket for larares digitala kompetens (DigCompEdu) beskriver specifika digitala
kompetenser som larare behover for att forbattra undervisningen. Modellen delar in digitala
kompetenser i tre omraden: larares professionella engagemang, larares pedagogiska kompetenser

och elevernas kompetenser.

De sex DigCompEdu-omradena fokuserar pa olika aspekter av larares yrkesverksamhet:

Anvanda digital teknik for kommunikation, samarbete och professionell utveckling.
Skapa och dela digitala resurser.
Hantera och administrera anvandningen av digital teknik i undervisning och larande.

Anvanda digital teknik och strategier for att forbattra bedomningen av elevernas kunskaper.

vk N e

Anvanda digital teknik for att forbattra inkludering, individualisering och elevernas aktiva
engagemang.
6. Gora det mojligt for eleverna att anvanda digital teknik kreativt och sakert for information,

kommunikation och samarbete, samt skapande av digitalt innehall.
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competences competences competences
DIGITAL TEACHING
RESOURCES AND LEARNING
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: . LEARNERS' DIGITAL
Creating & modifying i
Organisational Guidance COMPETENCE
communication Managing, Colaboratiel _ Information &
Professional 4 protecting, sharing ollaborativeleaming medialiteracy
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Self-regulatedlearning Communication
Reflective practice (_ Content creation
P ASSESSMENT EMPOWERING ,
Digital CPD LEARNERS Responsibleuse
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& inclusion
& Analysing evidence Differentiation
& personalisation
- (5 Feedback & planning _ Actively
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engaginglearners

DigiCompEdu (Redecker, 2017)

Dessa sex kompetenssteg ar kopplade till de sex fardighetsnivaer, fran A1 till C2:

" PIONEER
3

&, @D LEADER

A

% EXPERT

% INTEGRATOR

EXPLORER

=05
~
é@‘é{} BEGINNER
Den gemensamma europeiska referensramen fér sprak (CEFR), (Redecker, 2017).

DigiCompEdu tillhandahaller ett ramverk for larares digitala kompetenser och anger en mall fran

vilken kunskap kan utvecklas. Det gor det ocksa majligt for larare att forsta och sjalv bedéma sina
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styrkor och svagheter. Lararna kan beskriva olika stadier och nivaer i sin digitala kompetens-

*
*

utveckling.

2. Fardigheter i det 20:e arhundrandet — 4 C:n

The Framework for 21st Century Learning designades av larare och skolor i USA. Ramverket
utformades for att hjalpa larare att integrera fardigheter i undervisningen i centrala akademiska
amnen, samt att utveckla en gemensam vision for larande. Inom ramverket identifierades fyra
viktiga inlarnings- och innovationsfardigheter som pa engelska kallas 4 C: kritiskt tankande,
kommunikation, samarbete och kreativitet.

Dessa kompetenser ses som avgorande for att forbereda eleverna for framtiden.

= \nnovation g ;
ang &N kil
\'63“_‘ \-‘h'\nk\ng . COmmu nic:;

A > :
¥ gnaboration - Creagiy; <ton

subjects - 3p
ey S¢
1\‘; Century Th‘"”’es

Standards & Curriculum & Professional Learning
Assessments Instruction Development Environments

Framework (Battelle for Kids, nd)

4C guidar lararna nar de utformar och utvecklar sina undervisnings- och inlarningsstrategier. De ger
en grundlaggande bas nar de introducerar det digitala sammanhanget och de digitala fardigheter

som kravs for larare i det 20:e arhundrandet.

3. Ramverket for digital lararprofession

Digital Teaching Professional Framework (DTPF) ar utformat for undervisning och utbildning av

larare i Storbritannien. Det ger en uppsattning professionella standarder for forbattrat larande
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(Education and Training Foundation, 2019). Tre kompetensnivaer faststélls, anpassade for det

*

europeiska ramverket for larares digitala kompetens:
Steg 1: Utforska - utdvare tar till sig ny information och utvecklar grundlaggande digitala metoder.
Steg 2: Involvera - utdvare tillampar digitala metoder och utdkar dem ytterligare.

Steg 3: Ta ledningen — utovare férmedlar sin kunskap till andra och kritiserar befintliga modeller.

Elementen i ramverket, anpassade for DigiCompEdu:

Planning your Approaches Supporting Subject-specific Accessibility Self
teaching toteaching learners to develop and industry- and inclusion development
employability skills specific teaching
Al Planning and Bl Teaching and €1 Supporting digital D1 Teaching (subject- El Assessmentand F1 Accessibility B] Self-assessment
!ooking f_or learning resources capabilities jspeciflc and feedback F2 Equality and and reflection
information B2 Teaching context: 10 er\lhanﬁ il industry-related) diversity B2 Progression and
A2 Designing and face-to-face SioployanilitySKits D2 Raising CPD - strategies
adapting activities . 3 Supporting study learners’ digital to develop
B3 Teaching context: 2
A3 Empowering blended learning . skills employability and digital skills and
learners through B4 Teaching context: £3 Communication se!f-employablhty pedagogy
technology dlipenioe : and collaboration skills 3 Well-being
4 Communication/ with and between (practitioner and
collaboration learners learner)
between G4 Managing identity
colleagues/ (practitioner and
learners learner)
I 3 Stages 1

Stage 1-Exploring Stage 2- Adopting

Den digitala ramen fér ldrare (Education and Training Foundation, 2019).

Ramverket inkluderar gratis digitala traningsmoduler som ger certifiering. De illustrerar hur bra
undervisning och larande med teknik kan se ut. Den forsta delen ger en praktisk inblick for larare att
forsta vilka digitala kompetenser som kravs, bedéma deras kompetensniva och upptécka var de
behover fortbilda sig. Den andra delen visar hur larare kan anvanda digital teknik i sin undervisning
for att na effektivare larandemal. Deltagarna kommer att introduceras till dessa begrepp i vart

program Train the trainer.

Vad ar modeller for undervisningsdesign for att integrera teknik?

Modeller fér undervisningsdesign visar larare hur man integrerar digitala medier i undervisningen.
Dessa modeller ger riktlinjer for att organisera lampliga undervisningsstrategier for att uppna sina
mal med hjalp av teknik. De hjalper till att skapa instruktionsupplevelser fér att underlatta larandet

sa effektivt som majligt. Foljande modeller introduceras i programmet Train the Trainer:
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1. SAMR

*
%

SAMR kategoriserar fyra olika grader av teknikintegration i klassrummet. Det &r ett ramverk som
visar hur anvandningen av digital teknik kan férandra klassrumsbaserad undervisning och larande.
SAMR kan anvéandas av larare som 6vervager hur de kan anvanda digital teknik i sin undervisning
(Jisc, 2020). Forkortningen star for substitution, augmentation, modification och redefinition. De fyra
olika kategorierna beskrivs i bilden:

REDEFINITION

Technology allows for the creation of new
tasks, previously inconceivable

MODIFICATION

Technology allows for significant task redesign

NOILYWHO4SNYY L

AUGMENTATION

Technology acts as a direct substitute, with functional
improvement

SUBSTITUTION

Technology acts as a direct substitute, with no functional change

1NIWIINVHNI

SAMR (Jisc, 2020)

De tva forsta kategorierna — ersattning och forstarkning — ar dar teknik ersatter ett traditionellt
undervisningsverktyg eller metod utan att ha nagon dramatisk inverkan pa larandet. Det kan till
exempel vara anviandningen av en interaktiv whiteboard i stéllet for en traditionell whiteboard eller
overheadprojektor. Tekniken ar mer avancerad men lektionsdesignen och inlarningsresultatet ar i

princip desamma. (Jisc, 2020).

De foljande tva stegen — modifiering och omdefiniering — illustrerar hur digital anvandning leder till
en "betydande forandring av hur undervisning och larande planeras och levereras. Om inférandet av
teknik leder till en helt ny praxis har omdefiniering agt rum” (Jisc, 2020). Dessa tva leder alltsa till att

i storre grad skapa digital transformation och faktisk férandring av lektioner och larandemal.

Train the Train rekommenderar att SAMS anvands flexibelt och att larare arbetar inom samtliga fyra

kategorier. Sammanhanget och det 6nskade laranderesultatet maste avgora vilket steg som passar
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bast. Nar larare forstar hur teknik kan komplettera deras praxis kan SAMR anvandas for att ta

ytterligare steg.

2. Blooms digitala taxonomi

Blooms digitala taxonomi ar en reviderad version av Blooms taxonomi. | denna modell ar kunskap
grunden for de sex kognitiva processerna: kom ihag, forst3, tillampa, analysera, utvardera och
skapa. Den reviderade versionen behaller kategorierna och anpassar dem till en digital miljo. De
aktiviteter och resultat som ar forknippade med de sex kognitiva nivaerna flyttar alltsa fran papper
och griffeltavla till en digital form. Taxonomin hjalper larare att se hur man anvander teknik och
digitala verktyg for att underlatta elevernas inlarning och resultat. Effektverben ar anvandbara for

lektionsplanering, bedémning och planering av inlarning som bygger pa tankande och komplexitet.

Bloom’s Digital Taxonomy

Activities with Digital Tools

© 0606

Higher Order
Thinking
Skills

Blogging Filming Podcasting Directing

Testing Posting Moderating
Mind Mapping Surveying Linking Validating
Calculating Charting Editing Uploading
Journaling Tweeting Tagging Subscribing
-
Remembering iisuar O
Bookmarking Copying Highlighting Searching Tg:'?;gg
i

Blooms digitala taxonomi (Wabisabi Learning, 2020)
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3. Det pedagogiska hjulet

Blooms digitala taxonomi och SAMR har integrerats i det pedagogiska hjulet. Det &r en modell som
utformades for att hjalpa larare att tdnka pa hur de anvander appar i sin undervisning. Den
underliggande principen ar att pedagogiken ska bestamma anvandningen av appar. Larare
uppmuntras att ifrdgasatta och ta sig an de utmaningar som hjulet pekar pa och sjélva géra val som
passar undervisningen. "Det placerar mobilappar inom denna integrerade ram och associerar dem
med det pedagogiska syfte de mest sannolikt kommer att tjdna. Det gor det sedan mojligt for larare
att identifiera det pedagogiska syftet med deras olika app-baserade inlarnings- och

undervisningsaktiviteter i samband med deras 6vergripande mal for kursen.” (TeachThought, 2016).

The Padagogy SAMR MODEL http:/ftinyurl.com/padwheelV4
] : Published 010315
Wheel V4.1

Davelapad by Allan Carringlon
. Designing Outcomes Adelaide SA
Email: allan@designingoutcomes net

Padagogyhjulet V4.1
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Det finns fem rutnat i modellen:

*

1. Examensattribut star i centrum for inlarningsdesignen. De involverar "att tanka pa vilken typ av
maéanniskor som kommer fran vara utbildningsprogram - till exempel deras ansvar,
medborgarskap och anstallbarhet i vart nuvarande och framtida samhalle" (TeachThought,
2016). Larare bor fraga sig hur allt de stodjer dessa attribut.

2. Motivation, vilket ses som en nyckel till att uppna elevernas resultat.

3. Blooms taxonomihjul som visar de kognitiva kategorierna: kom ihag, forsta, tillampa, analysera,
utvardera och skapa. Det foreslas att det ska finnas minst ett inlarningsresultat fran varje
kategori. Forst efter att en ldrare har utvecklat och bestamt larandemalen for en lektion eller
uppgift dr de redo att 6vervaga vilken teknik som stottar malet bast.

4. Teknikforbattring: modellen foreslar appar som kan stédja de inldrningsmal och aktiviteter som
for narvarande visas. Hjulet uppdateras ofta med nya appar och larare uppmanas att fraga om
det finns en béattre app eller ett battre verktyg for att forbattra sin pedagogik.

5. SAMR, dvs. substitution, augmentation, modification och redefinition. Ramverket hjalper larare

att bedéma i vilken grad digitalt larande kan férandra deras undervisning.

Modellen &r en resurs for planering och utveckling av laroplaner, utformning av inldrningsmal och

integrering av elevcentrerade aktiviteter.

Vilka ar NALA:s riktlinjer for grundlaggande fardigheter?

National Adult Literacy Agency (NALA) i Irland har specialiserat sig pa att undervisa vuxna i
grundlaggande las- och skrivinlarning. De erbjuder publikationer och forskning med professionella
riktlinjer och modeller for laroplansutveckling. Det finns tre modeller som ar integrerade i

modulerna:

1. Guidelines for Good Adult Literacy Work

Riktlinjerna innehaller fem principer som betonar ett elevcentrerat tillvagagangssatt for
undervisning av vuxna. De uppmuntrar samarbete och ett utvecklings- och deltagandebaserat
tillvagagangssatt. Elevernas kunskaper, fardigheter och férutsattningar anses vara viktiga
komponenter for en effektiv organisation av vuxnas kunskapsutveckling. Detta stods av varderingar

som framjar inkludering, fértroende och medbestammande.
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Principles for good adult
literacy work

ﬁﬁ"w Adult literacy work is based on a philosophy of

y adult education which is concerned with personal
development and social action.

Adult literacy learning is an active and expressive process.
Students have the right to explore their needs and interests,
set their own goals and decide how, where and when they
wish to learn.

o
éog°
‘ Adult literacy work respects different beliefs, cultures
and ways of being. An ethical code of trust and

confidentiality underpins all aspects of the work.

Students’ knowledge and skills are vital for the
effective organisation of adult literacy work.
Students should have the opportunity to be
involved in all aspects of provision.

Adults learn best when the decision to return
to learning is their own and the environment is
supportive, relaxed and friendly.

NALA- Guidelines for Good Adult Literacy Work (NALA, 2012).

Riktlinjerna kan anvandas for att stodja larare som vill integrera teknik i sin praktik. Larare kan ga
langre dn att bara utveckla sina tekniska fardigheter och uppmuntrar dem ocksa att anta en

elevcentrerad strategi, med hansyn till elevernas sammanhang och motivation for larande.
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2. Curriculum Development: an evolving model for adult literacy and numeracy education

*

Curriculum Development: an evolving model for adult literacy and numeracy education beskriver en
process for att utveckla lokala laroplaner. Ramverket anser att utformningen av en laroplan dr en
deltagande process som utférs gemensamt av larare, elever, skolledare och skolor. Det finns en
betoning pa samarbete for att larare och elever gemensamt kommer 6verens om "hur och nar man
ska lara sig" (NALA, 2009).

g PP Clal p,,
Ae

c -
o ':'ce

~

Context Planning
Learners

Review and Learning and
evaluation teaching

“—

Sujuasean

Curriculum Development: an evolving model for adult literacy and numeracy education (NALA, 2009)

Ramverket innehaller principer for att integrera grundlaggande las- och skrivkunskaper i
laroplanerna. "Modellen borjar med inlarningskontexten och hur férstaelse och handling pa
sammanhang ar en integrerad del av vuxnas laskunnighetsarbete. Planering for larande bygger pa
och uppstar ur var forstaelse av sammanhang. Larande och undervisning flodar ur ssmmanhang och
planering. Granskning och utvardering ar en del av undervisning och larande och aterkoppling i

sammanhang och planering" (NALA, 2009).

Cirklarna interageras for att illustrera en dynamisk ram for laroplansutvecklingen. Varje del paverkar
och férandrar varandra. | modellen ses larande som en social praktik som respekterar och varderar

eleverna. Kritisk medvetenhet ses som nara kopplad till social praxis, att vara medveten om hur
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laskunnighet och laroplan formas genom hur och var larandet sker i samhaéllet. Forandring ses som

*

en mojlighet att skapa forandring hos eleven och i deras laskunnighet och fardigheter for att uppfylla
sina egna mal. Det framijar sjalvstyrt larande for forandring. Larande ses som en aktiv process och
bygger pa forkunskaper, erfarenheter och elevperspektiv. Detta inkluderar informellt larande som &r
involverat i elevernas vardag. Det ar sarskilt utformat for att hjdlpa pedagoger inom grundlaggande

lds- och skrivundervisning.

3. Wealth Model approach to education

Wealth Model approach to education (NALA, 2018) syftar till att hjadlpa eleverna att forverkliga sina
egna kunskaper och styrkor. Eleverna uppmuntras att utforska mojligheter till ytterligare larande
genom att belysa och analysera sin livserfarenhet och de fragor som detta vacker (NALA,

2012). Modellen utvecklades som en praktisk resurs for larare som arbetar med grundlaggande las-
och skrivutveckling for vuxna. Den ger exempel teman som ...

e Ldrarens satt att vara

e Elevens mal och intressen

e Arbeta med olika varderingar, kulturer och satt att vara

e Elevernas forkunskaper och fardigheter

e Larmiljon

Modellen framjar ett icke-démande tillvdgagangssatt och betonar att vuxenstuderande har en
mangd styrkor, erfarenheter och fardigheter. De tar med sig dessa erfarenheter till
undervisningssituationen. De utgér en resurs och en bra utgangspunkt for att mota nya utmaningar.
Modellen havdar att formagan att lara kan aktiveras av tron att formagan finns. Modellen motverkar
negativt sjalvfortroende och ersatter det med en positiv och realistisk tro pa sin formaga. Genom
denna modell uppmuntras larare att vidta atgarder och utveckla nya perspektiv pa sig sjalva och

deras férmaga att integrera teknik i undervisningen.

Alla ramar som férklaras har kommer att vavas in i Train the trainers sex moduler.
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